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2 Demokrativerkstaden

Om lararhandledningen

I lararhandledningen finns det tips, forslag och
information om hur du kan forbereda eleverna
infor besoket i Demokrativerkstaden. Har finns
ocksé en beskrivning av spelets olika steg och
information om vad du som ldrare forvintas gora.

Vil forberedda elever far ut mer av spelet och
har det roligare i Demokrativerkstaden. Darfor
rekommenderar vi att du bokar besék med
huvudsakligen arskurs 8 och 9.

Vad ar Demokerativerkstaden?

Demokrativerkstaden ér ett rollspel som bygger
pa pedagogiken upplevelsebaserat lirande

dér eleverna far inta rollen som ledamdoter i
riksdagen. Eleverna delas in i fiktiva partier

och kommer som ledamater att samla in
information, forhandla och debattera med
varandra samt komma fram till beslut for att 16sa
de samhallsproblem som spelet kretsar kring.

Demokrativerkstaden &r tankt att komplettera
undervisningen i samhallskunskap. Foljande
delar i kursplanens centrala innehall har

varit vigledande i arbetet med att skapa
Demokrativerkstaden:

« Sveriges politiska system med Europeiska
unionen, riksdagen, regeringen, Sametinget,
regioner, kommuner och Sveriges grundlagar.

o Var olika beslut fattas och exempel pa hur

besluten péaverkar individer, grupper och
samhallet i stort.

o Individers och gruppers mojligheter att
paverka den demokratiska processen.

« Lokala, nationella och globala samhallsfragor
och olika perspektiv pa dessa.

Hur férbereder du
eleverna pa basta satt?

Du som ldrare kan forbereda dig genom att se
en forberedande film om Demokrativerkstaden
pa riksdagens hemsida. Filmen ger en kort
overblick over vad du kan forvanta dig av
Demokrativerkstaden. Det dr bra om eleverna
kéanner till féljande innan besoket:

 Hur val till riksdagen gar till och vem som kan
bli riksdagsledamot.

o Vad ett politiskt parti ar.
« Vad riksdagen har for uppgifter.

o Vad det ér for skillnad pa en proposition och
en motion.

« Vad utskotten har for roll i riksdagen.
o Hur riksdagen arbetar fran forslag till lag.

o Hur man nar 6verenskommelser genom
forhandlingar och kompromisser.

Utga gédrna frin spelordningen pa sida tre och
forbered eleverna pa rollspelets olika delar och
pé vad ett rollspel innebr.

Din uppgift som medféljande larare

Spelet i Demokrativerkstaden leds av en
spelledare fran riksdagen. Din uppgift som ldrare
ar delvis att stotta dina elever under rollspelets
gang men framfor allt att agera sekreterare till ett
av utskotten. Under utskottsmétet ska eleverna
komma fram till tva forslag som stills mot
varandra under omréstningen i kammaren. Din
uppgift ar att skriva ned majoritetens forslag och
den storsta minoritetens forslag. Du far en penna
och ett protokoll med skriftliga instruktioner av
spelledaren.


https://www.riksdagen.se/sv/kontakt-och-besok/for-larare/skolbesok/demokrativerkstaden/
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Att besdka Demokrativerkstaden
— steg for steg

Samling

Ingangen till Demokrativerkstaden ligger pa
Stora Gramunkegrand 4. Kom tio minuter
innan besoket startar sd att ni hinner hdnga av
er ytterkladerna i kapprummet. Eleverna stéller
dérefter upp sig pa led och gar fram till skap dar
de lamnar mobiltelefoner och tar en bricka med
parti- och utskottsindelning.

Speluppligg

Tillsammans med spelledaren gar eleverna
sedan till kammaren. Dér far de se ett fiktivt
nyhetsinslag om den samhallsfraga de ska arbeta
med.

Eleverna kommer forst sétta sig in i vad deras
parti tycker och dérefter borja samla argument
for sina standpunkter. Darefter kommer de
kunna forhandla med andra partier for att soka
kompromisser. Den tidsmassigt mest omfattande
delen av spelet ar utskottsmotet. Dar kommer
eleverna debattera och vilja de tva forslag

fran varje utskott som stdlls mot varandra i
omrostningen. En elev leder utskottsmotet.
Spelet avslutas i kammaren dér eleverna rostar
om forslagen fran de bada utskotten.

Reflektion

Direkt nér spelet dr klart leder spelledaren en
efterdiskussion tillsammans med eleverna dar

de far resonera kring konsekvenserna av deras
beslut. Vi rekommenderar att du som larare dgnar
en lektion efter besoket &t att fortsitta reflektera
kring vad de beslut som eleverna tagit kan fa for
konsekvenser. Fraga girna eleverna om de hade
onskat att de fattat ett annat beslut och vilka
konsekvenser det i sa fall skulle ha kunnat fa.

Elever i behov av sarskilt stod

Demokrativerkstaden ar tillgdnglig for personer
med funktionsnedsattning. I lokalen finns
horselslinga och plattformshiss. Hissen rymmer
rullstolar som dr maximalt 92 cm ldnga och

75 cm breda. Hissens lyftkapacitet ar 225 kg.
Kontakta besoksbokningen infér besoket om
ndgon i gruppen dr i behov av extra stdd, hiss
eller andra hjalpmedel.

Scenarier i Demokrativerkstaden

Spelet bygger pa scenariot att regeringen har
lagt fram lagforslag till riksdagen. Forslagen
behandlas i socialutskottet och milj6- och
jordbruksutskottet. Om gruppen bestar av 10-19
elever sa avhandlas ett drende. Alla elever jobbar
da i samma utskott. Lararen valjer tillsammans
med spelledaren om spelet ska handla om
genredigering eller klimatpolitik.

Om gruppen bestar av 20-34 elever sa anvands
bada utskotten. Eleverna arbetar da antingen
med fragan om genredigering eller klimat
beroende pa vilket utskott som de placeras i.

Efter besoket i Demokrativerkstaden

Efter besoket kan ni tillsammans jamfora
stegen i Demokrativerkstaden med riksdagens
beslutsprocess for att tydliggora likheter och
skillnader. Det kan dven vara intressant att titta
pa en omrostning i kammaren via riksdagens
webb-tv.

For fordjupning i riksdagens roll i samhallet
rekommenderar vi Riksdagen - en kort
vigledning. Hér ges en 6verblick av viktiga
aktorer som paverkar samhallsutvecklingen med
riksdagen i fokus samt beslutsordningen fran
forslag till lag. Anvand ocksa girna affischen Fran
forslag till lag. Studiematerialet kan bestillas hem
kostnadsfritt.


https://www.riksdagen.se/sv/sa-fungerar-riksdagen/riksdagens-uppgifter/beslutar-om-lagar/
https://www.riksdagen.se/sv/sa-fungerar-riksdagen/riksdagens-uppgifter/beslutar-om-lagar/
https://www.riksdagen.se/globalassets/03.-dokument-och-lagar/bestall-och-ladda-ner/studiematerial/riksdagen-en-kort-vagledning-221219.pdf
https://www.riksdagen.se/globalassets/03.-dokument-och-lagar/bestall-och-ladda-ner/studiematerial/riksdagen-en-kort-vagledning-221219.pdf
https://www.riksdagen.se/globalassets/03.-dokument-och-lagar/bestall-och-ladda-ner/studiematerial/affisch-fran-forslag-till-lag-augusti-2022.pdf
https://www.riksdagen.se/globalassets/03.-dokument-och-lagar/bestall-och-ladda-ner/studiematerial/affisch-fran-forslag-till-lag-augusti-2022.pdf
https://www.riksdagen.se/sv/dokument-och-lagar/bestall-och-ladda-ner/studiematerial/bestall-studiematerial/
https://www.riksdagen.se/sv/dokument-och-lagar/bestall-och-ladda-ner/studiematerial/bestall-studiematerial/

Visning av riksdagens kammare

Nir du bokar Demokrativerkstaden kan du dven
vilja att boka en guidad visning av riksdagens
kammare. Spelet i Demokrativerkstadens lokaler
pagér i ungefar 1 timme och 45 minuter. Rékna
med att visningen tar ytterligare upp till en
timme. Promenaden till eller fran Riksgatan 3
och en sakerhetskontroll har rdknats in i de har
tidsangivelserna.

Om du bokar in en visning av kammaren

moter guiden er i Riksdagshuset, innanfor
entrén vid Riksgatan 3. Du som medféljande
larare tar sjilv din klass mellan Riksdagshuset
och Demokrativerkstadens lokaler pé Stora
Gramunkegrind 4. Det dr av bemanningsskal
inte mojligt att byta tid for visning av
kammaren.

Om ni inte hinner med en visning av kammaren

rekommenderar vi Upplev riksdagen. Dér det
finns en virtuell guidad visning av kammaren.
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Uppgifter efter besoket

Diskussionsfragor

Lat forst eleverna fundera enskilt, darefter dis-
kutera i par och slutligen resonera tillsammans i
hela gruppen. Om du har kort om tid kan fra-
gorna stéllas direkt till ndgra elever eller genom
handuppréackning.

. Hur upplevde du rollspelet?

. Var det nidgot som var roligt?

. Var det nagot som var svart?

. Var det nidgot som overraskade dig?

. Hur var det att ga in i en roll som politiker?
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. Hur vil stimde ditt partis asikt 6verens med
din egen?

7. Hur var det att férhandla med andra partier?
Hur agerade ni?

8. Hur gjorde du for att 6vertyga andra?

9. Tror du att verklighetens riksdagsledamoter
stills infér samma utmaningar som du gjorde
i rollspelet?

10. Vilka formagor ar viktiga som politiker?
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https://www.riksdagen.se/sv/upplev/
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Konsekvensanalys

Den hir 6vningen passar att gora i helklass.
Eleverna ger forslag pa konsekvenser och talar
om hur de hanger ihop med varandra. Lararen
ritar upp konsekvenskedjorna pa tavlan.

Ni ska forsoka komma pé sa manga
konsekvenser av ett av de beslut som ni fattade
tillsammans i kammaren. Vilj antingen
beslutet i klimatfragan eller genredigering. En
konsekvens kan leda fram till en annan. Forsok
att skapa kedjor av konsekvenser. Syftet ar att
tillsammans resonera om vad er lagstiftning kan
leda till.

Lagstiftningsprocessen i riksdagen
Eleverna arbetar i par eller i mindre grupper.

Material: Kort med de olika stegen i lagstift-
ningsprocessen.

Uppgift 1 — Lagstiftningsprocessen
steg for steg

Lagg ut korten i en tidslinje, sd att de olika stegen
i lagstiftningsprocessen kommer i ritt ordning.

Uppgift 2 — Diskussionsfragor

Utga frén tidslinjen for lagstiftningsproces-
sen och diskutera hur ni handlade i rollspelet i
Demokrativerkstaden.

o Ivilket steg i lagstiftningsprocessen hade ditt
parti storst mojlighet att paverka?

o Nir hade ni i ditt parti helt bestimt er for hur ni
skulle agera och vilka ni ville samarbeta med?

o Vilket inflytande hade ni 6ver de beslut som
fattades? Kunde ni paverka mycket eller var
det framfor allt andra partier som hade den
mojligheten?

o Tidslinjen visar de formella stegen i lagstift-
ningsprocessen. Det hdander att partier dven
triffas vid andra tillfallen {or att diskutera och

forhandla om forslag. Hur var det for er i roll-
spelet i Demokrativerkstaden? Avgjordes det
mesta pa utskottsmotet eller hade de spontana
motena med de andra partierna stor betydelse
for hur ni skulle agera?

« Rollspelet i Demokrativerkstaden tog ungefar
en timme och tjugo minuter. I verkligheten tar
lagstiftningsprocessen i riksdagen betydligt
langre tid.

— Varfor tar lagstiftningsprocessen langre tid i
verkligheten?

— Vilka fordelar respektive nackdelar finns
det med att lagstiftning tar langre tid i
verkligheten?

Presskonferens

Partier méste bade samarbeta och kompromissa.
Samtidigt maste partierna balansera mellan hur
mycket de kan kompromissa utan att férlora
viljare. I den hér 6vningen far eleverna resonera
kring balansgéngen.

Placering: eleverna sitter tillsammans med sina
partikollegor fran rollspelet.

Uppgift 1 — Diskutera tillsammans:

« Hur agerade ni under spelet? Var ni inriktade
pé att halla er partilinje eller var ni inriktade
pé att samarbeta och kompromissa?

Holl ni er till er partilinje under rollspelet?
Om inte, ndr dndrade ni er?

Vilka var era "roda linjer”?

o Hur tror ni att era véljare kommer uppfatta ert
partis agerande?

 Hur kan ni forklara ert agerande och era stall-
ningstaganden for era viljare?



Uppgift 2 — Presskonferens:

Dela upp grupperna i en grupp med tva partier
och en grupp med tre partier. Det gar ocksa att
gora 6vningen i helklass.

Eleverna ska nu halla en kort presskonferens
dér det ena partiet far svara pé fragor och det
andra partiet spelar journalister som fragar

ut politikerna. Varje parti far fem minuter att
svara pa fragor. Dérefter byter partierna plats.
Journalisternas uppgift ar att stélla kritiska
fragor till riksdagsledamé&terna om hur de
agerade under rollspelet. Moblera géirna sa att
partiet sitter eller star pa en rak linje vind mot
journalisterna. I en grupp med tre partier utgor
tva partier at gangen journalister.

Maktférhéllande i riksdagen

Eleverna diskuterar i par eller i grupper.

Vilka méjligheter har ett parti att fd igenom sin
politik om partiet:

o har majoritet i riksdagen?

o ar det storsta partiet i riksdagen, men inte har
egen majoritet?

o dr ett avde minsta partierna i riksdagen?

Vad finns det for fordelar och nackdelar med ett
parti som har egen majoritet i riksdagen?

Ibland kan ett litet parti i riksdagen fa en vag-
mastarroll. Vad innebér det?

Ar det demokratiskt att ett litet parti som far en
vagmastarroll fir ett stort inflytande 6ver en viss
fraga?
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Fyra hoérn-6vningar

Vilket av féljande tillfillen var viktigast for att ni
skulle komma fram till hur ni skulle rosta?

- Partigruppsmoten
- Utskottsmotet

- Andra, fria moten med representanter fran
andra partier

— Annat alternativ

Hur viktigt ar det for ett parti att halla fast vid

sin partilinje?

- Det absolut viktigaste. Hur ska véljarna annars
kunna lita pa partiet?

- Viktigt, men ibland maste partiet
kompromissa.

- Ganska viktigt, men det ar battre att fa vara
med och paverka lite 4n inget alls.

— Annat alternativ

Har du lart dig nagot om hur riksdagen arbetar
med lagstiftning?

— Inte s& mycket eftersom jag kunde det mesta
sedan tidigare.

- En del kidnde jag igen, men det var ocksa
mycket nytt, sé jag har lart mig en hel del.

- Jag har lart mig supermycket om lagstiftnings-
processen i riksdagen.

— Annat alternativ

Vad ar viktigast for att bli en bra politiker?
- Vara duktig pa att argumentera.

- Ha gedigen dmneskunskap om de fragor som
riksdagen ska fatta beslut om.

- Ha en god férmaga att kunna samarbeta med
andra och vara villig att kompromissa.

— Annat alternativ



Riksdagens lokaler

Byggnader

RO Riksdagshuset Gstra
RV Riksdagshuset véstra
Ledamotshuset

Cephalus
Neptunus Riksplan

Mercurius
Brandkontoret

—wxZOor

Jakobsgatan
OB Oxenstiernska palatset/Beijerska huset 1

Entréer
Riksgatan 1, Riksdagshuset vastra (RV) &
Riksgatan 2, Riksdagshuset éstra (RO) d
Riksgatan 3, Allmanhetens entré &
Norrbro 1B, Riksdagshuset &stra (RO) &
Norrbro 1A, Riksdagshuset 6stra (RO)
Mynttorget 2, Ledamotshuset (L)

Q
o
o
D]
o
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e Mynttorget 4, Brandkontoret (B)
Q
o
0
(K]
o
(M)

Mynttorget 1, Neptunus (N) d&
Riddarhustorget 7—9, Cephalus (C)
Storkyrkobrinken 7, Mercurius (M) d
Stora Gramunkegriand 4 &
Jakobsgatan 6, plan 3,4 och 5 &

Storkyrkobrinken 4, Oxenstiernska
palatset / Beijerska huset (OB)

Lokaler

Bankhallen, RV2
Plenisalen, RV5
Férstakammarsalen, RO5 torget

1]

Riddarh %5%‘
iddarhus 5]
[

C %

Andrakammarsalen, RO5
Ledamotshuset, L4-17
Skandiasalen, N3
Riksdagsbiblioteket, M3
Demokerativerkstaden
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Kontaktuppgifter

E-post: besoksbokning@riksdagen.se
Telefon: 08-786 48 62
Telefonen ar bemannad tisdag-torsdag klockan 9-11.
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