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Riksdagsspelet — ett lagarbete




Riksdagsspelet gar ut pa att driva sitt partis politik. Malet ar
att fa igenom sa manga lagférslag som méjligt och vinna folkets
fortroende genom att visa sina kunskaper om den svenska
demokratin.

Vem vinner?
For att lyckas fa igenom era forslag behéver ni argumentera, férhandla och
samarbeta med andra partier.

Langs kanten av spelplanen finns en linje som visar hur stort viljarstd alla
partier har. | borjan av spelet har alla partier 4 % av résterna, eftersom det ar
vad som krivs fér att komma in i riksdagen. Det motsvarar ungefar 300 000
roster i Sverige. FOr varje steg framat pa linjen for viljarstodet okar partiet
sitt stéd med 100 000 roster, och for varje steg under Start minskar stodet
med 50 000 roster.

Det parti som efter de fyra aren har kommit lingst pa linjen for viljarstod
har vunnit spelet.

Utskottsordférande
Ett parti har rollen som Uo (utskottsordférande). Om ingen har utsetts till
Uo pa forhand sa utses den person som laser reglerna just nu till Uo.

Det parti som har Uo-rollen spelar spelet precis som vriga partier.
Uo laser upp reglerna medan ni spelar, flyttar arsmarkéren efter varje
avslutat ar och leder utskottsmoten och voteringar (omrdstningar).

Foérberedelser

* Blanda hégarna med kunskapskort, handelsekort, valrérelsekort
och lagférslagskort och ligg dem pa de markerade platserna pa
spelplanen enligt bilden pa sida 3. Stéll arsmarkoéren pa Ar 1 pa
tidslinjen for mandatperioden.

* Uo delar ut partibraden slumpvis till alla spelare. Uppe i hdgra hérnet pa
partibradet star det hur manga mandat partiet har. Det har betydelse vid
voteringar (omrostningar). Spelarna lagger partibradena framfor sig och
stéller sin partimarkor pa Start (4 %) pa linjen for valjarstéd pa spelplanen.
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* Uo tar de fem grona politikkorten Ja och ger dem till det parti som
sitter till vanster. Partiet far titta pa korten och vilja ett av forslagen
som sin hjartefraga. Kortet ska laggas ned pa "Hjartefraga Ja” pa
partibradet med texten viand uppét. Sedan ges korthogen vidare till nista
parti till vanster som gor likadant, och sa vidare tills Uo far det sista
kortet (Uo far alltsa inte vilja kort).

* Uo far sedan titta pa de fem réda politikkorten Nej och vilja ett
av férslagen som sin hjartefraga, men det far inte vara ett kort fran
samma utskott som redan ligger pa partibradet. Kortet ska liggas ned pa
“Hjartefraga Nej” pa partibradet med texten vand uppat. Sedan ger Uo
korthégen vidare till ndsta parti till hoger som goér likadant och sé vidare
tills alla kort har delats ut. Om det sista partiet far tva kort fran samma
utskott far partiet byta ett kort med partiet till vinster. Alla partiers tva
hjartefragor ska vara fran olika utskott.

Spelets gang

Ni behdver inte ldasa igenom hela regelboken innan ni borjar spela.
Spela steg for steg samtidigt som Uo ldser reglerna hogt. | korthet gar
spelet till pa foljande vis:

Ar 1: Fragestund, Utskottsméte, Votering och Resultat.

Ar 2: Fragestund, Utskottsmote, Votering, Resultat och Handelsekort.
Ar 3: Fragestund, Utskottsméte, Votering och Resultat.

Ar 4 (valar): Utskottsmote, Votering, Resultat, Valrérelsekort,
Utskottsmote, Votering och Resultat.

1. Fragestund
Uo laser det 6versta kunskapskortet for partiet till vanster. Sedan far
partiet vdlja om det vill ha en fraga pa latt eller svar niva.

Latt niva: De tre svarsalternativen lases hogt. Vid ratt svar far partiet
ga fram 1 steg pa linjen for viljarstod. Vid fel svar star partiet kvar.

Svar niva: Fragan besvaras utan att svarsalternativ ldses hogt. Vid ritt
svar far partiet ga fram 3 steg pa linjen for viljarstod. Vid fel svar star
partiet kvar.




Efter att fragan besvarats lises meningen langst ner pa kortet hogt.

Sedan laggs kortet underst i hdgen. Partiet som har svarat pa en fraga laser
nasta kunskapskort for partiet till vianster och sa vidare tills alla partier har
fatt svara pa en fraga.

2. Utskottsmote

Uo vénder upp det &versta lagforslagskortet och laser hogt vad det star.
Partier som har nagot av forslagen som hjartefriga pa sitt partibride maste
vid voteringen rosta pa det forslaget.

Partierna far nu en kort stund pa sig att titta pa varandras partibraden.

De partier som har fragan pa lagforslagskortet som hjartefraga far nu
forsoka Gvertyga och forhandla med de andra partierna. Pa politikkorten
pa partibradet finns argument som hjilp. Sedan far alla under en kort stund
diskutera fritt om hur de ska résta och stilla fragor till varandra.

Uo fordelar ordet om det behovs.

Strategitips
Vilka partier skulle du kunna samarbeta med for att fa stéd for ditt partis
hjartefragor? Vilka partier tycker helt annorlunda i ditt partis hjartefragor?

Det ar viktigt att forsoka samarbeta och férhandla med andra partier for

att kunna vinna spelet. Man kan till exempel komma 6verens med ett annat
parti om att rosta pa deras hjartefraga i en annan omrostning om det partiet
lovar att rosta pa ditt partis forslag nu. Dessa I6ften ar inte bindande.

3.Votering (omrostning)

Vid votering anvander ni handerna for att résta. Gor tumme upp for att
rosta Ja och tumme ned for att résta Nej. Partier som har nigot av forslagen
som hjdrtefraga pd sitt partibride maste vid voteringen rosta pa det
forslaget. Uo sager 3, 2, 1, ROSTA!” och alla partier maste résta samtidigt.

4. Resultat

Uo ansvarar for att riakna rosterna. Partiernas mandat pa partibradet avgor
hur mycket deras réster ar virda. Om nagot parti inte var narvarande vid
voteringen ska partiets mandat inte raknas.

Rakna férst ihop mandaten for de partier som réstade Ja och rikna sedan
ihop mandaten for de partier som réstade Nej. Den sida som far nio mandat
eller fler vinner voteringen och far igenom sitt forslag. De partier som vann
voteringen Okar sitt viljarstod. Det parti som fick igenom sin hjartefraga gar



fram 3 steg pa linjen for viljarstod. Partier pa den vinnande sidan som inte
hade fragan som hjartefraga gar fram 1 steg.

Det parti som forlorade voteringen om sin hjirtefriga backar 2 steg. Ovriga
partier pd den forlorande sidan star kvar pa samma plats pa linjen.

5.Handelsekort

Efter voteringen i ar 2 drar varje parti ett hiandelsekort. Uo laser sitt kort
hogt och foljer instruktionerna. Sedan gér partiet till vanster om Uo samma
sak och sa vidare tills alla partier list och f6ljt sitt hindelsekort.

6. Valar!

Under valaret sker ingen fragestund. Forst genomfors utskottsmote, votering
och resultat pa samma sétt som tidigare ar. Darefter borjar valrorelsen. Alla
spelare drar ett valrorelsekort, laser hégt och féljer instruktionerna. Darefter
genomfors dnnu ett utskottsmote, votering och resultat. Detta ar det sista
som sker under mandatperioden. Darefter flyttas arsmarkéren till Val.

7. Vem vinner?

Det parti som har storst stod, alltsd det parti som har kommit langst pa
linjen for viljarstod, har vunnit spelet nar det ar val. Om tva partier har lika
stort stod delar de pa vinsten.

8. Hur gick det i valet? (valfritt)

Om ni har tid éver och vill se hur det gatt for ert parti i valet sa kan ni
rakna ut hur manga procent av résterna som varje parti faitt och meddela
resultatet till lararen. For att rikna ut detta, gor sa har:

» Lagg ihop det totala viljarstodet for alla partier. Kom ihag att varje siffra ska
multipliceras med tusen. Om ett parti till exempel star pa 1 200 pa linjen
for valjarstod sa motsvarar det 1 200 000 roster (1,2 miljoner). Las av hur
madnga roster varje parti har pa linjen for viljarstéd och rakna ihop det
totala antalet roster.

* Varje parti ska sedan rakna ut hur manga procent det har fatt i valet
genom att dividera sitt eget viljarstod (antal roster i rutan pa linjen for
viljarst6d) med det totala antalet réster som raknades ut i det forra steget.
Gor om resultaten till procent utan decimaler.

* Packa ihop spelet. Uo lamnar spelet till lararen och rapporterar
samtidigt hur manga procent av résterna varje parti fick i valet.



Lararhandledning och instruktionsfilm finns pa riksdagen.se/riksdagsspelet
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