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1 Spelets syfte

Riksdagsspelet — ett lagarbete ér ett pedagogiskt bradspel som
syftar till att pa ett lekfullt, engagerande och interaktivt sitt
komplettera undervisningen om riksdagen i samhallskunskap.

Genom spelet far eleverna

o trdna pd att argumentera, forhandla och samarbeta
« testa sina kunskaper om riksdagen

« uppleva hur politiska processer, kompromisser och
beslutsfattande fungerar i praktiken.

Spelet ér en forenklad modell av verkligheten, vilket lararen bor
tydliggora (Se avsnitt 3.2.).

2 Overgripande planering

2.1 Planera in spelet i undervisningen

Riksdagsspelet kan spelas nar som helst. Det dr dock lattare om
spelarna har en viss forforstaelse f6r bade politiska begrepp och
statsskickets grunder. Darfor rekommenderar vi att spelet spelas
niarmare slutet av ett arbetsomrade om svenskt statsskick snarare dn
i borjan. Det dr bra om eleverna kinner till féljande innan de spelar:

o hur val till riksdagen gar till och vem som kan bli
riksdagsledamot

o vad ett politiskt parti ar

« vad riksdagen har for uppgifter

« vad utskotten har for roll i riksdagen

o hur riksdagen arbetar fran forslag till lag

« vilken roll regeringen har i lagstiftningsprocessen

o hur man nar 6verenskommelser genom forhandlingar och
kompromisser.
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2.2 Forberedande uppgifter

Riksdagen erbjuder en méngd studiematerial som kan anvandas
for att undervisa om vart svenska statsskick. Till exempel finns det
fordjupande studiehéftet Demokratin i samhaéllet som tar upp vad
demokrati dr och hur demokratin genomsyrar samhillet, och det
finns ocksa filmer om lagstiftningsprocessen och utskottsarbetet
samt ordutmaningar med olika begrepp med riksdagskoppling.
Du hittar allt material pa riksdagen.se under rubriken Kontakt och
besok — For larare — Material i undervisningen.

2.3 Tidsatgang och begrinsning

Det ar tankt att ta 45 till 60 minuter att spela spelet, men det gar
att forkorta speltiden vid behov genom att ta bort ett eller flera ar
fran mandatperioden, forslagsvis ar 3. Foljden blir da att inte alla
lagforslag kommer att debatteras. Om du pé forhand vet att ni
behover minska speltiden rekommenderar vi darfor att du tar bort
ett lagforslagskort och tva motsvarande politikkort Ja och Nej ur
spelet. Det gar ocksa att ta bort mer @n ett ar om speltiden behover
minskas ytterligare.

2.4 De tre olika spelen

Riksdagsspelet levereras som en uppsittning med tre unika spel.
Varje enskilt spel spelas med fem olika utskott och dirmed fem olika
sakfragor. Kunskapskorten, handelsekorten och valrérelsekorten ar
unika for varje spel. Det gar darfor att spela spelet flera ganger med
samma klass, sa linge de delas in i samma grupper och de enskilda
spelen roterar mellan grupperna. De olika spelen har markerats

med varsin geometrisk figur som syns pa séval férpackningen och
spelplanen som alla spelkort. Uppdelningen ar f6ljande:
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Cirkel @ Kvadrat ll Triangel A
Civilutskottet Konstitutionsut- Arbetsmarknads-

. skottet utskottet
Férsvarsutskottet

" Kulturutskottet Finansutskottet

Justitieutskottet

. Naringsutskottet Socialutskottet
Miljo- och jord- g
bruksutskottet Socialférsakrings- Trafikutskottet

utskottet .

Skatteutskottet Utrikesutskottet

Utbildningsutskottet

2.5 Antal spelare

De enskilda spelen kan spelas av 5-10 elever som delas in i fem
partier. Om eleverna ar fler 4n fem sa far de spela i par. Om
spelarna dr farre dn fem sa bor man vid fyra spelare ta bort ett
lagforslagskort och tva motsvarande politikkort Ja och Nej ur spelet
och vid tre spelare ta bort tva lagforslagskort och fyra motsvarande
politikkort Ja och Nej. Ta dven bort f6ljande partibrickor:

Vid fyra spelare: Dialogpartiet
Vid tre spelare: Civilpartiet och Dialogpartiet

3 Forberedelser

3.1 For lararen

« Lis regelboken och se instruktionsfilmen fore lektionen. Filmen
finns pa riksdagen.se/riksdagsspelet.

« Forbered girna en visning av instruktionsfilmen for eleverna.

« Planera gruppindelning:

o Dela in eleverna i grupper om 5-10 elever per spel.

o Utse garna en utskottsordforande (Uo) i varje spel. (Eleven
kommer att agera spelledare och ldsa reglerna.)

o Sikerstall att klassrummet d4r moblerat sé att 5-10 elever kan
sitta runt varje bord.
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3.2 Nagra viktiga forenklingar i spelet

Det ar bra att borja med att forklara spelets nddvandiga avsteg
fran verkligheten. Beritta om riksdagens beslutsprocess, dvs. att
regeringen ldgger fram propositioner, att riksdagen kan ldgga fram
motforslag i form av motioner och att férslagen bereds i utskotten
fore voteringar.

I riksdagen rostar ledamoterna om bifall till eller avslag pa
propositioner och motforslag i form av motioner. Det ar alltid
minst tva olika forslag som stélls mot varandra i en votering. Av
speltekniska skil har spelet utformats sa att det star ’ja’ och 'nej’ pa
korten i stdllet for ‘proposition’ och ‘'motion’. Ett annat viktigt avsteg
fran verkligheten &r att det i spelet saknas en mojlighet att avsta vid
voteringar, det vill sdga att rosta gult. Av speltekniska skal finns inte
den funktionen i spelet.

Poingtera for eleverna att partiernas mandatférdelning utgar fran
att det finns 17 ledamoter i utskotten. I spelet borjar alla elever pa
fyra procent pa spelplanen, men det stimmer inte 6verens med

att partierna har tvd, tre eller fyra mandat pa sina partibraden.
Fortydliga ocksa att det inte dr sd att alla partier i riksdagen borjar
pa fyra procent, utan att mandaten férdelas proportionerligt enligt
hur méanga roster de fatt i det senaste valet.

4 Lararens roll under spelet

Som ldrare har du flera uppgifter under spelets géng:

« Se till att eleverna haller tempot och att debatterna inte blir for
langa. Ga runt och sédkerstill att varje &r tar ungefar 10 minuter,
med undantag for det forsta aret som far ta ndgot langre tid.

o Stotta i diskussioner.

« Hjilp grupper som kor fast.
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5 Efterarbete

5.1 Gemensam uppfoljning i helklass

Nir spelet ér slut kan eleverna rapportera in hur det har gatt for de
olika partierna i valet (en elev per spel). Detta dr en frivillig del av
spelet och gors bara om det finns tid. Lararen ska da rakna ihop hur
det har gatt for de olika partierna totalt i hela klassen. Nedan finns
ett exempel pa hur detta kan riknas ut.

Exempel pé rapportering frin eleverna:

Cirkel @ Kvadrat ll Triangel A
Parti A 32 % Parti A 15 % Parti A 23 %
Parti B 15 % Parti B 23 % Parti B5 %

Parti C 23 % PartiC5 % Parti C 25 %
PartiD 5 % Parti D 25 % Parti D 32 %
Parti E 25 % Parti E 32 % Parti E 15 %

I det hir rakneexemplet tittar vi pé resultatet for Parti A totalt sett i
hela klassen.

Parti A har fatt 32 % + 15 % + 23 % = 70 % i de olika spelen. Efter-
som totalen for de tre spelen dr 300 procent far da Parti A 70/ 300 =
23 % totalt.

Rékna ut de totala resultaten for alla partier och beritta for eleverna
hur det har gatt for alla partier och vilket parti som vunnit hela spelet.

5.2 Diskussionsfragor

Lat gdrna eleverna borja med att fundera enskilt pa
diskussionsfragorna nedan. Ddrefter kan de diskutera fragorna i par
och slutligen resonera om dem tillsammans i hela klassen.

1. Vilken strategi fungerade bast for att fa igenom era hjartefragor?

2. Var det viktigare att argumentera bra eller att bygga samarbeten?
Varfor?

3. Vilka faktorer avgjorde vilka partier som samarbetade?
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4. Hur paverkar samarbeten mellan partier deras mojligheter att fa
igenom sin politik?

5. Hur paverkar antalet mandat ett partis inflytande i riksdagen? Hur
kan sma partier fa igenom sina forslag?

6. Vilka mojligheter har ett parti att fa igenom sin politik i f6ljande
situationer:

a) om partiet har majoritet i riksdagen
b) om det dr storst i riksdagen men inte har egen majoritet
¢) om det dr ett av de minsta partierna i riksdagen?

7. Ar det viktigt i en demokrati att partier samarbetar med varandra?
8. Vad krivs for att vinna véljarnas stod i verkligheten?
9. Ar kompromisser ndgot positivt eller negativt i en demokrati?

10.Vad hander om ett parti bryter sina l6ften — i spelet och i
verkligheten?

5.3 Efterfoljande 6vning: Presskonferens

Partier méste bade samarbeta och kompromissa. Samtidigt maste
partierna balansera i fraiga om hur mycket de kan kompromissa utan
att forlora viljare. I den hér 6vningen fir eleverna resonera kring
balansgangen.

Dela in eleverna i samma grupper som nar de spelade Riksdagsspelet,
och lat dem halla en kort presskonferens dir ett parti i taget far

svara pa fragor och de andra eleverna spelar journalister som fragar
ut politikerna. Varje parti far fem minuter for att svara pa fragor.
Diérefter byter partierna plats sa att alla partier blir utfragade och alla
elever far agera journalister.

Journalisternas uppgift dr att stdlla kritiska fragor till
riksdagsledaméterna om hur de agerade under spelet. Moblera garna
om si att de elever som ingar i partiet som haller presskonferens sitter
eller star pa en rak linje vind mot journalisterna.

Efter 6vningen kan eleverna diskutera f6ljande fraga:

Manga journalister har tillgang till riksdagshuset och foljer stindigt
riksdagens arbete och ledaméterna pa néra hall. Varfor dr det viktigt?
Vad har massmedia for roll i demokratin?
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