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Demokrativerkstaden i klassrummet

Ett spel om att vara riksdagspolitiker och fatta viktiga beslut

Vad iar Demokrativerkstaden i
klassrummet?

Demokrativerkstaden i klassrummet bygger pa
pedagogiken upplevelsebaserat lirande och ar
baserad pé riksdagens Demokrativerkstad som
gér att besoka i Stockholm. I Demokrativerk-
staden i klassrummet far eleverna prova pa det
kravande och spannande uppdraget som riks-
dagspolitiker och fatta beslut i viktiga samhalls-
fragor. Genom att eleverna sjilva far soka fakta,
diskutera, forhandla och fatta beslut tror vi att
de far lattare att forstd hur politik pa riksplanet
fungerar.

Spelet ar anpassat for 15-35 personer, och det

ar lararen som genomfor spelet i klassrummet
med eleverna. Demokrativerkstaden tar cirka en
och en halv timme att genomf6ra. Det gar ocksa
att genomfora delar av introduktionen innan,
eller i form av en hemuppgift. I sa fall kan spelet
genomforas pa en timme.

Demokrativerkstaden i klassrummet ér tankt
att vara ett komplement till undervisningen i
samhallskunskap for arskurs 7-9 och gymnasie-
skolan. Foljande i det centrala innehéllet i iamnet
samhillskunskap har varit viagledande i arbetet
med att skapa Demokrativerkstaden:

o Sveriges politiska system med Europeiska
unionen, riksdagen, regeringen, landstingen
och kommunerna

« var olika beslut fattas och hur de paverkar
individer, grupper och samhillet i stort

« individers och gruppers mojligheter att
paverka beslut och samhallsutvecklingen samt
hur det gar till inom ramen for den demokra-
tiska processen.

Har du fragor eller synpunkter om spelet kon-
takta oss gidrna via riksdagsinformation@riksda-
gen.se

Hur forbereder du eleverna pa bista
satt?

Vi tror att det 4r enklare att genomfora spelet
om eleverna har vissa férkunskaper. Men vi tror
samtidigt att spelet kan fungera som en del av en
introduktion i undervisningen om det svenska
statsskicket. Har nedan ger vi tips pa ndgra
begrepp och férkunskaper som det dr bra om
eleverna kdnner till:

« riksdagens uppgifter

« vad en proposition, en motion och ett utskott
ar
o riksdagens arbete frén forslag till lag

« hur man nar 6verenskommelser genom for-
handlingar och kompromisser

« begreppen partilinje, majoritet och minoritet.

Om du vill ha komplement till ditt eget lirome-
del kan vi reckommendera studiehiftet Riksdagen
- en kort vigledning. Det finns att ladda ned eller
bestidlla pa riksdagens webbplats, www.riksda-
gen.se. Vilj ingangen For larare och menyn Stu-
diematerial. Pa riksdagens Youtube-kanal finns
flera korta filmer om hur riksdagen arbetar. Se
Fran forslag till lag - sa gar det till nir riksdagen
stiftar lag, www.youtube.com/c/SverigesRiksdag/
featured.


https://www.youtube.com/c/SverigesRiksdag/featured
https://www.youtube.com/c/SverigesRiksdag/featured
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I handledningen bifogas ocksa Riksdagskrys-
set att kopiera till eleverna. Det ér en lattsam
fragesport dér eleverna far testa om de har de
kunskaper som krévs for att bli ledamot i Demo-
krativerkstaden.

Karnkraft och terrorlagstiftning

I Demokrativerkstaden i klassrummet star tva
politiska fragor i fokus. En grupp aktivister har
gjort intrang i Sveriges storsta kdarnkraftverk.
Hindelsen leder till att riksdagen har tvé fragor
att ta stédllning till. Ska Gron Fred terrorstimplas
och hamna pé EU:s lista 6ver terroristgrupper?
Den andra fragan handlar om svensk kirnkraft i
framtiden. Ska Sverige behélla karnkraften eller
ar det battre att lagga ned den och i stdllet satsa
pa alternativa energikallor? I justitieutskottet
diskuterar eleverna fragan om terrorlagstiftning,
och i ndringsutskottet behandlar de frigan om
svensk karnkraft.

Material och forberedelser

Innan du sitter igang spelet bor du ha gjort
foljande:

o kontrollera att du har nddvandiga dokument
till hands som du antingen har bestillt eller
laddat ner

« ha en rymlig lokal tillganglig, helst moblerad
for fem partigruppsméten och tva utskotts-
moten

o laddat ned presentationen pa en dator med
projektor for att visa spelets olika steg med
tidslinjen, dagordningar och filmer

Att leda spelet

For att spelet ska fungera dr det viktigt att
eleverna forstar att de maste ga in i rollen som
folkvalda politiker i ett parti. Din uppgift som
handledare handlar mycket om att se till att
eleverna kan koncentrera sig pa sitt uppdrag som
riksdagsledaméter. Du héller reda pa tider, ser

till att sammantraden och méten gar ritt till och
agerar talman i kammaren.

Tips! Det kan vara en fordel att vara tvd handle-
dare. Om du samarbetar med en kollega kanske
ni dessutom far tillgédng till fler lokaler, da kan ni
skapa rum for utskott och partigrupper. Dess-
utom kan ni na vinster med dmnesintegration,
exempelvis i svenskdmnet (tala, argumentation)
eller NO (kdrnkraft, energi).

Tidslinjen i presentationen leder spelet

En viktig del av spelet dr att det dr indelat i ett
antal olika tidsbestimda steg. Tidslinjen finns

i presentationen, och den visar vilken del av
beslutsprocessen som spelarna befinner sig i. Dar
finns dagordningar och information till eleverna
for varje steg.

Dagordningar for alla méten finns i bestall-
ningspaketet eller att ladda ner. Det innebdr att
en mer sjdlvgdende klass kan ta del av dagord-
ningarna sjilva, och dé kan du som handledare
rora dig mellan partigrupperna och ge muntliga
instruktioner. Tidsramar &r viktiga eftersom det
skapar en positiv stress i spelet. Men de angivna
tiderna dr ett riktmirke. Som handledare mirker
du nér det dr dags att ga vidare till nésta steg. I
presentationens anteckningssidor finns éven alla
instruktioner och tips for varje steg.
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Partierna i Demokrativerkstaden 5
Mandatférdelning mig
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13% 1% 28% 20% 18%
Turkosa Rosa Lila Gron Orangea

Steg 1: Introduktion

o Dela upp klassen i fem lika stora partigrupper.

Visa bilden med mandatfordelningen.

o Dela ut spelarkort till varje spelare. Forklara

att varje spelare dr med i ett utskott, att partiet

har en given partilinje inledningsvis som ér

markerad i partilinjen med det alternativ som
partiet stoder. Obs! Om du av schematekniska
skal inte har 90 minuter till férfogande kan du

genomfora ovanstaende delar av introduktio-
nen lektionen innan, kanske kombinerat med

en hemuppgift. Det innebdr ocksa att eleverna
far tid att "gd in i rollen” som politiker. D4 tar

spelet cirka en timme.

« Se nyhetsinslaget. Om det inte gar att visa
filmen direkt fran presentationen finns
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somtion. Paticla 1 Ulrskande Patite 2 Uikotsmie Patinéie s Orwosiing
Partiledamna presenterar sina partier
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min.

Partiernas linje

Ska Gron Fred terrorstimplas?
Turkosa partiet — Ja

Rosa partiet - Ja

Lila partiet — Nej

Grona partiet — Nej

Orangea partiet — Nej

Svensk kidrnkraft i framtiden
Turkosa partiet — Fortsétt som vanligt
Rosa partiet — Sma reaktorer

Lila partiet — Utbyggnad

Grona partiet — Avveckla nu

Orangea partiet - Lingsam avveckling

Partiméte 1

Dagordning
+ Lyssna pé er partiedare och lis sedan partiprogrammet 1 0
+ Dela in partiet i v utskottsgrupper.

speklive utskottsgrupp. Vilka r e
rank pa alt era forslag &r den poli

min.
*+ Vad tycker de andra partiema? Finns det nagra partier som ni kan
'samarbeta med? Hur ska ni vertyga dem om att just ert forslag &r bast?

Steg 2: Partimote 1

o Det édr en god idé att se partiledarfilmerna till-

nyhetsinslaget, och dven partiledar- och kon-
sekvensfilmer, pa riksdagens webbplats: www.
riksdagen.se/sv/larare/demokrativerkstaden-i-

klassrummet/

Nyhetsinslaget startar spelet pé allvar. Det dr nu
eleverna far veta vilka samhallsfragor som de
ska arbeta med. Beritta att partierna har tydliga
asikter i frdgorna som i sin tur ar ett resultat av
vad deras viljare tycker.

sammans. D4 fir alla i klassen en bra uppfatt-
ning om partiernas program och standpunk-
ter. P4 det sittet tror vi att eleverna snabbt kan
komma igang och arbeta. Ett alternativ ar att
varje partigrupp ser sin partiledarfilm via en
dator eller smartphone. Partiledarfilmerna
finns ocksa pé riksdagens webbplats (www.
riksdagen.se/sv/larare/demokrativerkstaden-i-
klassrummet/).


https://www.riksdagen.se/sv/larare/demokrativerkstaden-i-klassrummet/
https://www.riksdagen.se/sv/larare/demokrativerkstaden-i-klassrummet/
https://www.riksdagen.se/sv/larare/demokrativerkstaden-i-klassrummet/
http://www.riksdagen.se/sv/larare/demokrativerkstaden-i-klassrummet/
http://www.riksdagen.se/sv/larare/demokrativerkstaden-i-klassrummet/
http://www.riksdagen.se/sv/larare/demokrativerkstaden-i-klassrummet/
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o I partigrupperna delar eleverna upp sigi tva
utskottsgrupper: justitieutskottet och narings-
utskottet.

 Respektive utskottsgrupp undersoker vilket
alternativ som partiet stoder. De pratar ihop
sig om vilka argument som finns och funderar
pa hur man ska kunna dvertyga andra partier
om att stodja den linje man har valt.

©

nteoduiion Paimete-+ Utorskanda Partmdia 2 Utskotismate Parmete 3 Omidsinng

Utforskande

Dagordning
- Mot for att lyssna pé d toch 1 0

se om det &r msjligt att samarbeta.

« Taett argumentkort for alt undersoka fakta och andra uppfattningar

ifragan -
min.

Steg 3: Utforskande

Under utforskandefasen ar det din uppgift som
handledare att uppmuntra eleverna att skapa
moten med varandra. Den hidr fasen kan ga av
sig sjalvt, eller s& behover du vara extra upp-
mirksam och stodjande har. Ett tips dr att samla
eleverna vid affischen med mandatférdelningen.
Da blir det naturligt for dem att métas och borja
diskutera.

o Eleverna ska jamfora sina férslag med varan-
dra for att se om de kan samarbeta. Informera
eleverna om vikten av att ha bra argument och
att det ar viktigt att lyssna pa varandra. Obs!
Det récker att tva eller flera partier dr Gverens
ien friga for att na ett samarbete.

o Eleverna kan ocksa ta ett argumentkort.
Argumentkorten ger kunskap i fragan och
gor att spelarna béttre kan argumentera for
sin sak. Eftersom det finns ett begransat antal
kort kan en spelare inte ta mer dn tvé kort.

o Tips! Eleverna kan forstas soka efter fakta och
argument pa internet i de bada fragorna om
det finns datorer eller pekplattor. Om och hur

avgor du som handledare. Du kan éven pa
egen hand skriva fler argumentkort.

()

inecduiion, Pavtimete . Uerekanda. Partmat 2 Utskotisméte Partmita 3 Omrdsinng

Partiméte 2

Dagordning 1
« Har det kommit fram nya fakta och argument som kan leda til att ni 0

Vil &ndra e partiinje?

« Finns det nagra partier som ni ka

+ Avsiuta métet genom att résta om er partiinje i bada fragoma.

min.

Steg 4: Partimoéte 2

I det andra partimotet diskuterar respektive
utskottsgrupp om det finns nagra partier som de
kan samarbeta med. Har det kommit fram fakta
och argument som kan leda till att partilinjen
forandras? I slutet av motet ska partigruppen ha
en omrostning om partilinjen.

o Allaledaméter i partiet markerar med pen-
nan pa sitt spelarkort om de vill fortsitta att
stodja partilinjen i respektive fraga eller om de
vill stodja ett annat alternativ. Det alternativ
som flest spelare har markerat blir partilinjen.
Under varje alternativ finns en méitare som
visar vilken uppfattning partiets viljare har
om forslaget.



O

ntoduiion Paimete-+ Uiorskanda Raridte-2 Utskotismote Parmete 3 Omidsinng

Mbte i justitieutskottet och naringsutskottet

Dagordning
Vil en ordiérande som leder motet och fordelar ordet ratvist 1 5
+ Presentation av partiemas forslag. Lat varie parti i tur och ordning
argumentera for sitt forslag (ca 1 minut per parti).
- Debatt. Lat ulskottets ledamdter fora fram sina asikter och stéla fragor tl
varandra (ca 30 sekunder per
« Omrdstning. Utskottets ledar
vidare il den siutgiliga

min.

om vilka tva forsiag som ska ga

Steg 5: Utskottsmoten

Nir det dr dags for mote i de bada utskotten ér
det viktigt att det finns ytor for det, gdrna med
moblering dar ledamoéterna kan métas. Syftet
med respektive utskottsmote ar att det ska bli
tydligt vilka partier som samarbetar och vilka
alternativ som har storst stod. Ledaméterna i
justitieutskottet respektive naringsutskottet gar

till anvisad plats. De tar med sig sina spelarkort.

Se till att f6ljande sker under métena:

o Att det utses en utskottsordforande. Ordfo-
randena leder motet och ser till att alla far

komma till tals och att ledaméterna pratar en

i taget. Dela ut dagordningarna till eleverna
som blir ordférande i de bada utskotten.

o Att varje parti i tur och ordning presenterar
sitt forslag (en minut per parti dr rimligt).

o Attledamoterna har mojlighet att diskutera
fragan (en halv minut per inldgg ar rimligt)
for att na overenskommelser.

« Att motet avslutas med en omrostning. Samt-
liga ledamoter i utskottet rostar. De alterna-
tiv som far flest roster i respektive utskott
gér vidare till den slutgiltiga omrostningen
i kammaren. Ovriga alternativ forsvinner.
Resultatet skrivs ned i tabellen som finns i
dagordningen.

Obs! Ar eleverna engagerade och kreativa nir de
forhandlar kan det vara pé sin plats att tillata att
de gor kompromisser som de skriver ihop sjdlva.

Det tar formodligen mer tid men uppmuntrar
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till djupare férhandlingar. I tabellen i dagord-
ningarna finns en sérskild ruta fér kompromis-
ser.

Inkoditon Rarimile- Ulerskands Paciméle-2 Uskotiemale Partimdls 3 Omibsning

Partiméte 3
Dagordning
* Vadhinde pa utskottsmdtena?

- Vilka partier samarbetar i de bada fragorna® Tillhsr ert parti 5
majorit ?

min.
« Forbered er for en debatti kammaren. | debatten ska ni
argumentera for er partilinje. Dagordning

Steg 6: Partigruppsmoéte 3

Nu ska ledamoéterna ga igenom vad som hiande
pé respektive utskottsméte och informera varan-
dra om hur de ska rosta i den slutgiltiga omrost-
ningen.

Vad hinde pa utskottsméotena? Vilka alterna-
tiv fick majoritet respektive minoritet?

Om ledamoterna har ytterligare behov att
torhandla eller utforska kan du ge dem mer
tid for det.

Rosta om partilinjen i de bada fragorna en
sista gdng.

Paminn dem om att alla ledaméter ska rosta i
bada frégorna.

Fore omrostningen kan det vara pa sin plats
att ha en kort debatt i kammaren om eleverna
ar intresserade av det. Om intresse finns ar det
pa sin plats att de forbereder argument.
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Inkoduktion Rasimale-3 Ulorskands Padiméle 3 Sekotiamale Radindled Omitsining

Debatt och omréstning!

min.

Steg 7: Omrostning och debatt i
kammaren

Infor det sista steget samlas ledaméterna i kam-
maren. Mobleringen bor vara utformad sé att
alla elever kan se varandra. Om det finns tid och
intresse sa inled med en kort debatt dar varje
parti argumenterar for sitt alternativ och for-
klarar hur de har tdnkt att rosta. Dérefter 4r det
dags f6r omrostning. Gor foljande:

o Ta forst reda pa vilka tvd alternativ i res-
pektive fraga som har fatt storst stod efter
utskottsmotena och det sista partigruppsmo-
tet. Klicka sedan fram till bilden Omrdstning
och debatt i kammaren.

o Behandla en fraga i taget.

o Beritta vilket som dr majoritetens respektive
minoritetens alternativ i varje fraga och be
eleverna rosta med handupprackning eller
anvind grona och roda kort. Det kan ocksa
vara bra att ge eleverna mojlighet att avsta for
att markera en annan uppfattning. En variant
som bade kan vara rolig och relevant dr att
anvanda samma tecken som riksdagsledamo-
terna visar innan de de trycker pa knapparna
under en votering. Tummen upp for ja, tum-
men ner for nej, och en svepande gest med
handen ovan huvudet for avstar. Naturligtvis
kan en digital programvara som Mentime-
ter eller Kahoot vara ett alternativ som gor
omrostningen dn tydligare.

» Rékna rosterna tydligt och beritta vilket for-
slag som vunnit. Obs! Viktigt: Om det visar

sig att omrostningen dr jamn bor du under-
soka vilka partier som dr i majoritet respek-
tive minoritet och vilka procentsatser dessa
samarbeten far tillsammans. Detta for att ge
ett helt réttvist resultat. I klassrumsversionen
ar det har ett litet dilemma eftersom partierna
ar lika stora till antalet spelare men samtidigt
olika stora inbordes beroende pa valresultatet.

Obs! Om eleverna har skapat kompromisser
bland dessa fasta alternativ far du redogora
muntligt f6r dessa eller visa dem i en egen pre-
sentationsbild.

Steg 8: Konsekvenser av det fattade
beslutet

Sist i presentationen finns ett antal filmer som
visar vilka tinkbara konsekvenser som elevernas
beslut kan f3 i framtiden. Genom att man klickar
pa det alternativ som stimmer bast 6verens med
hur eleverna rostade visas konsekvensfilmen.



Efterdiskussion

Demokrativerkstaden i klassrummet bygger pa
pedagogiken upplevelsebaserat lirande. Den
grundar sig i sin tur pa den amerikanske peda-
gogen och psykologen David Kolbs teorier om
hur man bygger larande med hjilp av verkliga
eller skapade upplevelser. Genom att forst upp-
leva och sedan diskutera och bearbeta upple-
velsen uppnas larande. I Demokrativerkstaden i
klassrummet &r detta viktigt. Forst handleder du
som larare eleverna i spelet, och sedan vigleder
du dem i en efterdiskussion och skapar larande.
Nedan foljer en modell f6r hur en sadan efterdis-
kussion kan se ut, med forslag pa fragor att stélla
till eleverna. Obs! Det finns forslag pa fragor att
stdlla i slutet av presentationen.

Reflektion

Den hir delen av diskussionen handlar om att
ta reda pa vad som hinde i spelet, att se till att
deltagarna laimnar sin roll och bérjar reflektera
over sin upplevelse. Hur var det att spela Demo-
krativerkstaden i klassrummet? Exempelvis: Var
det kul, intressant, svart, trakigt?

Tolkning

Tolkningsfasen handlar bland annat om att visa
pé samband, att jimfora spelets utfall med dess
syfte. Ett exempel pa en fréga kan vara: Hur upp-
fattade deltagarna rollen som folkvald och att de
skulle foretrdda ett partis politiska &sikter?

Generalisering

Den hir fasen dr till for att dra slutsatser om
manniskors handlande i olika situationer, detta
for att generalisera ett beteende. Hur gjorde
deltagarna for att skapa samarbeten med andra
partier? Hur kidndes det nar de nadde majoritet
eller hamnade i minoritet?

Tillampning
Den sista delen i efterdiskussionen handlar om
att gora jamforelser med verkligheten. Hur gar
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det till ndr riksdagen fattar beslut om nya lagar?
Vilka likheter och skillnader finns mellan det
verkliga uppdraget som folkvald jamfort med
rollen som riksdagsledamot i spelet?

Ett tips for att skapa ett bra samtalsklimat dr att
ha passande moblering. Lat girna gruppen sam-
las i en ring av stolar, ddr bord och annat som
skapar avstand har flyttats undan.

Tips pa efterarbete

For att tydliggora och ge férdjupad information
om riksdagens roll i samhallet rekommenderar
vi webbsidan Sa funkar riksdagen. Se menyn
Demokrati och rubriken Riksdagen i samhallet.
Har ges en overblick 6ver viktiga aktorer och
beslutsfattare som pa olika sétt pdverkar sam-
héllsutvecklingen med riksdagen i fokus.

For att jaimfora spelet med riksdagens besluts-
process rekommenderar vi Beslut i korthet pa
riksdagens webbplats. Den finns under menyn
Debatter och beslut och vidare under rubriken
Riksdagsbeslut. Klickar man pa ett beslut visas
hela beslutsprocessen i kronologisk ordning
inklusive debatt och votering.

Vi vill ocksa tipsa om det digitala stodet Upplev
riksdagen. Dir kan eleverna pa egen hand, eller
under ledning av dig som ldrare, ga pa en digital
tur i riksdagshuset. I Upplev riksdagen gar det
ocksa att se filmer dir talmannen och riksdags-
ledamoter beréttar om riksdagens arbete: www.
riksdagen.se/sv/upplev/

For ytterligare fordjupning anvand gdrna nagot
av foljande material: Riksdagen i samhidillet,
Demokratin i samhidllet och Demokratens hand-

bok.


https://www.riksdagen.se/sv/upplev/
https://www.riksdagen.se/sv/upplev/

Riksdagskrysset

Ar du redo att bli riksdagsledamot i Demokrativerkstaden? Gor krysset nedan

och se om du har de ritta kunskaperna.

1. Sverige ar en demokrati. Vad innebar det?
[ 1. Att Sverige har en kung.

J x. Att medborgarna viljer vilka som ska repre-
sentera dem i riksdagen.

J 2. Att alla har méjlighet att se Kalle Anka och
hans vanner pa tv nir det ar julafton.

2. Hur ofta ar det val till riksdagen?

(1. Vart tredje ar.

1 x. Statsministern bestimmer tidpunkt for riks-
dagsvalet.

(J 2. Vart fjarde ar.

3. Vad kravs for att bli invald i riksdagen?

d 1. Du ska vara 18 &r, svensk medborgare och
nominerad av ett parti.

d x. Du ska vara 21 &r, svensk medborgare och
nominerad av ett parti.

(4 2. Du ska varal8 ar, svensk medborgare och
varit kommunalpolitiker i minst 4 ar.

4. Vem beslutar vilka lagar som ska gilla i
Sverige?

d 1. Riksdagen.

d x. Kungen.

d 2. Regeringen.

5. Varfor arbetar riksdagsledamaoter i mindre
grupper, sa kallade utskott?

J 1. For att ledamoterna ska kunna koncentrera
sig pa vissa fragor eftersom de inte hinner sitta sig
in i alla forslag.

d x. Det politiska arbetet dr ibland ett ensamt
arbete. I utskotten triffas riksdagsledaméterna for
att umgas och fika.

(J 2. Ledamoterna kommer fran olika delar av
landet. I utskotten blandas de for att lara kinna
varandra bittre.

6. Vilka ingar i en partigrupp?

(d 1. Nagra riksdagsledamater fran varje riksdags-
parti.

J x. Alla riksdagsledaméter fran ett och samma
politiska parti.

d 2. Alla riksdagsledamoter fran en valkrets.

7. Vilket pastaende stammer bast in pa
uppdraget som riksdagsledamot?

1 1. En riksdagsledamot bestimmer sjdlv hur hen
ska rosta i en fraga.

1 x. Det ér partiledaren som bestaimmer hur par-
tiets riksdagsledamoter ska rosta i en fraga.

([ 2. Det dr bade partiet och viljarnas vilja som
styr hur en riksdagsledamot ska rosta i en fraga.

8. Vad tar mest tid for en riksdagsledamot
under en normal arbetsvecka?
(1 1. Att delta i debatter i kammaren (plenisalen).

[ x. Att ldsa in sig pa forslagen, moéta intresseor-
ganisationer och sdtta sig in i alla fragor.

(1 2. Arbetet i utskotten.

9. Vad ar det for skillnad pa en motion och en
proposition?

[ 1. En motion utdvas i idrottshallen. En proposi-
tion dr en exotisk frukt.

1 x. En proposition skrivs av en eller flera leda-
moter eller partier i riksdagen. En motion skrivs
av regeringen.

d 2. En motion skrivs av en eller flera riksdagsle-
damoter eller partier i riksdagen. En proposition
skrivs av regeringen.

10. | det politiska arbetet ar det vanligt att
tva eller flera partier samarbetar for att fa
igenom sina forslag. Vad kallas ett sadant
samarbete med ett annat ord?

(d 1. Demonstration.

(J x. Allians (eller koalition).

1 2. Opposition.

11. Nar beslut fattas galler ibland att det

vinnande forslaget ska ha majoritet. Vad
innebar det?

1. Forslaget med minst 75 procent av rosterna.

(1 x. Alla ska vara eniga for att ett beslut ska
kunna fattas.

(J 2. Forslaget med flest roster vinner.
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Kontaktuppgifter

E-post: besoksbokning@riksdagen.se
Telefon: 08-786 48 62

Telefonen dr bemannad tisdag-torsdag klockan 9-11.

SVERIGES b&dtdd
RIKSDAG b&d

Sveriges riksdag 100 12 Stockholm e tfn: 08-786 40 00 * www.riksdagen.se
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